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| Midi: lanueva tecnologia de la
| Musicadigital

B sistema MIDI ( M rmizal Instmments Digital Inteiface ) 0 Interface Digital
para instrumentos musicales, nos permite entrelazar o «amarrar» diversos
instrumentos musicales.Por ejemplo, podemos imagina un trombén de
vara conectandose a un piano de cola y en realidad es éste, pero en el
ambito digital. El &mbito que es dominio de los sintetizadores, baterias
eléctricas, entre otros componentes que se inventan cada dia.

Un sistema que al principio s6lo fue disefiado para musicos, se vuelve
hoy cada vez mas importante yaque se usa en el campo del video, el cine
y otras industrias, y por lo mismo es necesario conocer su funcionamiento,
en razon que el idioma MIDI es el Unico posible de utilizar en todo tipode
aplicacion multimedia.

ElSistemaMIDI requiere parasu utilizacion de un pequefio hardware:

1. El cable de audio, por el cual pasa la sefial de audio o sonora, que
puede serun cable de parlante o el de los auriculares.

2. Loscablesde voltaje, por donde pasa la corriente, donde enchufamos
nuestros equipos ytodos loscomponentes del sistema.

3. El«cable MID1>, que es un cable especial de cinco conectores opines
internos. Por este cable no pasa voltaje de corriente continua ni sefial de
audio. Lo que pasa es sefial de DATA DIGITAL, que es una
combinacion deunosyceros en cantidades y formas que la maquina
considere necesaria parainterpretar distintas funciones.

A través del DATADIGITALse transmite informacion digital.Es como
un tren que tiene varios vagones.Cada vagon contiene la combinacion de
unosy ceros.Porejemplo,si eller vagon trae una combinacion de 0-0-0-

1,estoeselidiomaMIDI, quiere decirque hay una nota uevaasonar.Un
0-0-0-0 nos |r_1d|car|a que hay una notaquenova Redtequi Pérez.

a sonar. Si el segundo vagon nos trae UNd  profesor Investigador en el area de
com binacion de 1-0-0-1, en el idioma de un sonido y Video Digital de la

sintetizador puedesignificar que esundo#.Siel |  Universidadde Lima y dela Universidad
Femenina del Sagrado Corazén.
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tercer vagon tiene una combinacion de 1-0-1nosestariasefialando que e
volumen con el quevaasonar estanota esdeun valor de 127. Un cuartc
vagon con otra combinacion de ceros y unos, nos indica el tiempo que
permanecera sonando esa nota sostenida a ese volumen determinado. Asi
sucesivamente, lossiguientes vagones vanatraer otras combinacione: de
unos y ceros que nos transmitiran datos sobre el pitd),ve/oczdad modHiadén
sustain,gftertouch,y muchas posibilidades masde acuerdo al tipo de maquin;
quese utilice.&tosvagonescorrenauna velocidad increiblemente rapida
de manera que si tocamos un acorde, en ese mismo instante est;
informacion vaaser procesada.

EL DATA MIDI es actualmente uno de los tipos de informacién qu
corren mas veloces. Un sintetizador puede entender y generar cédigo
MIDI y enviarlos a otro sintetizador para que éste interprete lo que se h
realizado en elanterior teclado.

Podemos acceder al sistema MIDI utilizando un teclado simple (de uno
$500 aproximadamente) que tenga conexiones MIDI. Si no estarna
conformes con un buen sonido de piano que proviene de este tecladc
podemos conectarlo a un teclado adicional de $5000 por ejemplc
"amarrando" el uno al otro.Si conectaramos 5 periféricos MIDI cad
uno con excelente sonido, obviamente la calidad de nuestro trabajos
incrementaria por 5veces.

El sistema MIDI permite entrelazar estos instrumentos musicales con le
computadoras, yaque el sistema MIDI esun idioma digital de codigos d
ceros y unos, por lo tanto es totalmente compatible con la computador;
De ahi la necesidad de tener un 2do hardware adicional, aparte del cabl
que seria nuestro illterfoceMIDI, una tarjeta que es un convertidor de MII
alidioma de lacomputadora.

La tarjeta MIDI esta basada enlos pardmetros del sistema Roland (MPI
401Rolalld Midi Processor Ullit ). Actualmente, todas las tarjetasse disefia
bajo los parametros de esta marca. Este convertidor de MIDI conectad
a la computadora, permite hacer que cualquier instrumento, que teng
conectores DIN™ de 5 pines, se interrelacione con lacomputadora, par
que ésta pueda manejar una gran cantidad de sifiware actualmente mu
grande para el tipo de trabajo en audio y video.

En la practica tenemos muchas aplicaciones.Por ejemplo, a un pianista
que no es muy habil escribiendo partituras, interpreta una pieza de misica
clasica y luego puede revisar en la computadora cual fue su ejecucion,
porque las notas que toco van a quedar grabadas en la memoria de la
computadora, gracias a un software que va a convertir lo que ha tocado via
MIDI en gréficos o flotacion musical que aparecera en la pantalla. De este
modo el ejecutante podraver donde se equivocd yluego practicar y corregir
estos detalles.

Otra aplicacion un pocomascompleja esel caso de un pianista que no
puedetocarguitarra, pero puede ejecutar la pieza musical ensu instrumento.
Al reproducir lo que hatocado podra escucharse con el sonido de la
guitarra, de trompeta 6 con el sonido del instrumento que desee. De esta
manera lacantidad de instrumentos que alguien puede tocar se ve limitado
por la cantidad de sonidos con que cuenta el médulo con la cual esta
traba jando. Un maddulo tiene normalmente 500 sonidos, pudiendo
ampliarsea modulos que tienen mayor cantidad y calidad de sonidos.
Existen muchos programas que trabajan conelsistema MIDI, como el
«Master Track Pro /V>), el «Cl(base! , el <<El CakedalhJ, el <<Notator Logim,
«Finae», entre otros.

Cualquier tipo de sifiware tiene sus ventajas y desventajas, pero son
herramientas que nos permiten trabajar con sonido, hechos realmente
increibles, que hace muy poco tiempo los musicos sofiaban con poder
realizarlo.

Porejemplo,si quisieramosgrabar una piezaen tromhon, comoel"vuelo
del moscardon”, esta pieza escomplicada para unvirtuoso por la velocidad
de ejecucion y porser una pieza original para otro instrumento :el violin.
Para un pianista y un guitarrista es bastante incomodo, pero para un
trombonistasuejecucionalavelocidad debida es, practicamente,imposible.
Podemos entonces interpretarlo en el piano inclusivea una velocidad a la
version original (120 negras por minuto aproximadamente), por medio
de la computadora subiendo el tiempo y reproduciendo con el sonido
deseado, es decir el trombon. Sino gusté como quedd el trombdn, se
puede regresar a suversion original para violin. Para un compositor o
arreglista essencillamente unsuefio quetieneal alcance de lasmanos, donde
estos programas nosolo permiten manejar una pista de audio, sino 256
pistas o tracks en el caso del Keybock, es decir la posibilidad de grabar 256
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instrumentos por canales separados. Pedirle a 256 musicos que interpreten
en sus instrumentos respectivoses un poco complicado.

Es masfacil hacerlo uno mismo, experimentando y componiendo con
diversas seccionesde instrumentosde cuerdas, viento y percusion, pudiendc
combinar todos estos instrumentos a través de un tipo de programa.

Otra facilidad que tiene estos programas es que se le puede subir de
octavaa un instrumento ya grabado, esdecir volverlo mucho méasagudc
oviceversamasgrave,siguiendoelcriterio que masconvenga. A vecesno
damos conlasorpresadeque hemos realizado una pista musical que est;
enun registro alto para lavoz de un cantante.Situviésemosuna grabador,;
analoga tendriamos que grabar toda la pista nuevamente.Sin embargo, §
estuviese lapistagrabadaconelsistemaMIOla travésdeunacomputadora
moviendo un par de teclasy 30 4 clipsde Mouse, podemos transportar 1
musicaaunatonalidad masgrave ouna tonalidad en lacual la interprete §
vozal registrode lapista musical. Deestamaneraseacabaran losproblemal
Esto esuna ventaja, también, para los cantantes para hacer que music
desafinada o interpretada en una tonalidad errada pueda coincidir co:
otra. También, podemos cambiar la cualidad timbrica de cada sonido, :
que vayacambiandoentiempo real, esdecir,queamedida quevasonand-
eltimbre setransforma y convierte en algo masestridente 0 masopacosi
necesidad de haber tocado el ecualizador de laconsola, s6lo todo ésto co.
la mismacomputadora.

El proceso de mezcla que asociamos con una consola es incluid
actualmente en algunos programas de software, que consta del «alltomal
mi:x:doum», es decir de la mezcla automatizada, en la cual los volimene
pueden subirse o bajarse grabandose mediante «eventos» digitales. Po
ejemplo, en el segundo 50 de nuestra grabacion podemos insertar en 1
computadora una” DATA" (Informacion), que significa subir, en es
momento, unos 5 dB al piano. Esto lo realiza con el mowe a través de u
dibujo, que luego la maquina al momento de hacer la reproduccion, le
interpretard.Se trata entonces de una mezcladora de sonido virtual : nos
la puede tocar, peroesta incorporada.

Estas mezcladoras suelen tener 30,40 6 60 canales, lascuales si fueral
reales costarian miles de ddlares. Laecualizacionse puede controlar desd-
la computadora siempre y cuando sea una funcion que esta incluida en es
software.Actualmente tenemosalgunossdliaressolamente deecualizaciones

y otros muy complejos y de alto costo, que permiten la reparacion de
discos de musica que han estado fallando anteriormente. Cualquier disco
antiguo grabado analogamente con mucho ruido de fondo, mediante la
computadora podemos decodificar, limpiar, y filtrar hasta que mejore y
quede como una grabacion de calidad similar ala de estos tiempos.

Por medio del MIDI podemos hacer que la voz humana se digitalice
convirtiéndola aestesistema. Estaes unaaplicacion que al utilizar un poco
de imaginacion podemos hacer que nuestra voz suene como una trompeta
u otro instrumento.De esta manera estesistema transforma lo que estoy
cantando en idioma digital. Luego lo transforma en MIDI. Por lo tanto las
aplicacionesson inumerables.

ElsistemaMIDI esamarrable ysincronizable acualquier tipo desistema
y actualmente al sistema SMPTE (Soa) Motion Picture and Televisim Enginem),
que es el sistema de sincronia de audio y video profesional quese utilizaen
Cine y Publicidad. Es por esta razén que en la actualidad se utiliza mucho
la multimedia para amarrar lo que se trabaja en audio con todo lo que el
profesional de video realiza por su cuenta.




