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Resumen

La industria de la traduccidon de cémics se encuentra en crecimiento
constante; porello, cada vezse solicitan mas traductores especializados
en esta area. En particular, este tipo de traduccion presenta problemas
especificos, por lo que se vuelve esencial conocer cémo lidiar con estos
mediantediversasestrategias.Portanto,elobjetivogeneraldel presente
trabajoesanalizarlosproblemasylasestrategiasmasempleadasdurante
elprocesodelatraducciondecémicsenlosarticulos publicadosentreel
2017-2023. La investigacion fue de enfoque cualitativo con método de
revision literaria. La muestra estuvo conformada por 32 articulos: 12 en
espanol,8enportugués,7eninglésy5enfrancés.Seutilizd comotécnica
derecolecciondedatoselanalisisdecontenido.Asimismo,seconcluyéque,
delos32articulossobrelosproblemasylasestrategiasduranteelproceso
de la traduccion de comics, 37,5 % fueron redactados en espaiol, 25 %
en portugués, 21,9 % en inglés y 15,6 % en francés. De esta manera, los
problemas mas recurrentes fueron la restriccion de espacio (34,4 %), la
traducciéndelasonomatopeyas(25%),ylosreferentesculturales(21,8%);
del mismo modo, las estrategias mas frecuentes fueron la adaptacion
(43,8 %), la omisidn (34,4 %) y la equivalencia (21,9 %).

Palabras clave: traduccion de comics, problemas, estrategias.

Abstract

Comicstranslationindustryisexperiencingacontinuousgrowth;therefore,
anincreasingnumberofspecializedcomicstranslatorsareindemand.This
typeoftranslationpresentsspecificproblems,makingitessentialtoknow
howtodealwiththembymeansofdifferentstrategies.Thegeneralobjective
of thisworkistoanalyse the most common comics translation problems
and strategies in articles published between 2017-2023. A qualitative
approach was used in this research with a literature review method.The
sampleconsistedof32articles, 12inSpanish,8inPortuguese, 7inEnglish,
and5inFrench.Contentanalysiswasusedasthedatacollectiontechnique.
It was concluded that from the sample of 32 articles related to problems
and strategiesin comicstranslation, 37% were written in Spanish, 25%in
Portuguese, 21.9% in English, and 15.6% in French. Therefore, the most
recurrentproblemswerespacerestriction34.4%,0nomatopoeiatranslation
25%, and cultural aspects 21.8%. In the same line, the most common
strategieswereadaptation43.8%,omission34.4%,andequivalence21.9%.

Keywords: comics translation, problems, strategies.
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Problemas y estrategias en la traduccién de cémics en los articulos publicados entre el 2017-2023

1. INTRODUCCION

El cémic facilita la compresion de contenidos
diversos, independientemente del nivel de especia-
lizacion de las personas a las que se dirige
(Altarriba, 2011, como se cité en Rodriguez, 2021). La
importancia del comic radica en que es un recurso
que permite la divulgacién de informacion variada,
cuyos objetivos son concientizar a la poblacién
sobre temas sensibles, hacer una denuncia publica
o ensefar sobre un determinado tema. Desde una
perspectiva sociohistorica, la creacién de los comics
data del siglo XIX en Estados Unidos (Zanettin,
2008). Por tanto, gracias a la gran difusion con la
que contaron en aquel siglo, los cémics tomaron
notoriedad en el mundo, lo que permite que el
trabajo del traductor sea esencial.

Segun Gabilliet y Caraballo (2022), México fue la
puerta de entrada de los cémics norteamericanos,
ya que se encargd de su traduccién y publicacién.
En el siglo XX, hubo una reduccién en el consumo
de los cémics estadounidenses; sin embargo, los
provenientes de América Latina incrementaron.
Entre los exponentes mas extendidos en la regidn, se
encuentran Condorito (Chile), Mafalda (Argentina),
y Ménica y sus amigos (Brasil). Actualmente, segun
Gabilliet y Caraballo (2022), los cémics que estan
teniendo una mayor expansion y alcance son los
de Latinoamérica. En cuanto a Europa, resaltan
las producciones franco-belgas (Las aventuras de
Tintin) y espainolas (Mortadelo y Filemon); asimis-
mo, Italia es considerado uno de los paises europeos
con un mercado muy activo desde 1908 (lllescas,
2020).

Por otro lado, en el panorama nacional, la
industria del cémic estd en crecimiento. Especifi-
camente, los cdmics nipones han triplicado sus
ventas, a pesar de la pandemia por la COVID-19
(RPP, 2022). Ademas, es importante destacar que
Peru ya cuenta con reconocidos autores de cémics
como Jesus Cossio, quien crea material inspirado
en la época de violencia politica en el Perd 1985-
1990. Peru es un pais consumidor y productor de
comics; por ende, esta coyuntura abre las puertas
del mercado de la traducciéon directa e indirecta de
esta materia. Sin embargo, un desafio grande que
se le puede presentar al profesional es la traduccion
hecha por los fanaticos, ya que, al no brindar cali-
dad, perjudica la reputacion de los primeros; esto se

da porque los fanaticos no poseen el conocimiento
necesario ni las competencias para llevar a cabo la
creacién de un producto eficiente.

Ahora bien, jqué es un problema de traduccion?
Segun Newmark (1992), lo que es un problema para
un traductor puede no serlo para otro; por tanto,
como afirma Hurtado (2001), no existe una defini-
cion consensuada ni una clasificacion valida. En
contraste, Newmark (1992) menciona que si se puede
afirmar la existencia de principales dificultades
al momento de traducir y que estas se hallan en
el léxico, es decir, en las palabras, colocaciones,
locuciones, modismos estereotipados, neologismos,
palabras inencontrables, etc. En adiciéon, Nord
(citado en Hurtado, 2001) define problema de
traduccion como: Un problema objetivo que todo
traductor debe resolver cuando se enfrenta a una
tarea de traduccién determinada; y define a las
dificultades de traduccidn como “subjetivas y que
estd relacionada en el traductor y sus condiciones
de trabajo.

Por otra parte, Hurtado (2001) hace distincién
entre método, estrategia y técnica de traduccion.
El método es aquello que estad presente en todo el
texto y que afecta al proceso y resultado; en cambio,
la técnica solo afecta al resultado, pues viene a ser
aquel procedimiento verbal concreto que brinda
un metalenguaje y catalogaciéon, lo que facilita la
descripcion 'y comparacion de traducciones. Las
estrategias, por su parte, son mecanismos verbales
y no verbales, utilizados durante el proceso traduc-
tor para resolver aquellos problemas encontrados.

Las investigaciones de Hurtado (como se cité en
Rodriguez, 2018) sefialan que el problema principal
que enfrentan los traductores de comics es el espacio
limitado que otorga el bocadillo o cuadro de texto,
ya que los cédigos textuales varian su extension de
acuerdo con el idioma. Asimismo, Rabadan (como
se cité en Sanz, 2018) apunta que las onomatopeyas
también sugieren un problema para este tipo de
traduccidn, y en el caso de traducciones del inglés
al espanol, usualmente se recurre al préstamo
para un mayor equilibrio entre el texto y la imagen.
Debido a las ya mencionadas dependencias de
cédigos extralinglisticos al que el texto siempre se
ve sujeto, Hurtado (como se cité en Rodriguez, 2018)
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determiné que la denominacién mas acertada es la
de traduccién subordinada.

En la traduccién de cdmics, un traductor, como ya
vimos, se enfrentara a distintos problemas a lo hora
de hacer su trabajo, pero para ello existen algunas
estrategias que lo ayudaran a sobrellevarlos. Por
ejemplo, Sanz (2018) hace un andlisis comparando
la version original en inglés de The War of Jokes and
Riddles con su traduccion al castellano realizada
por Felip Tobar Pastor. En su analisis, se enfoca en
cuatro focos probleméaticos: las bromas, los acertijos,
el tratamiento de las onomatopeyas y la traduccién
de las muletillas.

Por otro lado, Zabalbeascoa (como se cité en
Sanz, 2018) propone usar la estrategia de compen-
saciéon para traducir el humor metalinglistico
que algunos cémics presentan; asimismo, sugiere
sustituir las frases del texto original que presentan
complejidad a la hora de traducir por expresiones
idiomaticas de la lengua de llegada que tengan
significados similares.

De esta manera, este estudio se justifica teori-
camente porque aspira a presentar los problemas
y las estrategias mas comunes que se encuentran
durante la traduccién de cOmics. El presente
trabajo se apoya en las teorias de Nord (citado en
Hurtado, 2001) y Hurtado (2001). De acuerdo con
el primer autor, los problemas de traduccidon se
definen como todo aquello a lo que se enfrenta un
traductor durante su labor. Segun Hurtado (2001),
las estrategias son herramientas que se emplean por
el traductor para resolver los problemas.

Su justificacion practica se debe a que es util a
los traductores literarios interesados en el campo de
los comics.

La justificacion metodolégicamente porque
se ha usado la revisién bibliografica, aquella que
sirve para compilar y aclarar los textos literarios
publicados acerca de una determinada materia. En
otras palabras, una revision bibliografica trata de
analizar documentos de contenido preestablecido
(Coral, 2016).

Es de esta forma que, considerando los datos
mencionados, el presente trabajo pretende dar

respuesta a la siguiente interrogante: ;qué proble-
mas se encuentran en la traduccion de comics y qué
estrategias se implementaron para darles solucion
segun articulos publicados del 2017-2023?

El objetivo general es analizar los problemas y
las estrategias mas empleadas durante el proceso
de la traduccién de cémics en los articulos publica-
dos entre el 2017-2023.

2. METODOLOGIA

La investigacion realizada utiliza el método de
revision bibliografica, es decir, aquel que sirve
para compilar y aclarar textos literarios publicados
sobre un determinado asunto; por consiguiente,
trata de analizar documentos de contenido especi-
fico (Coral, 2016). Ademas, los recursos tecnolégicos
empleados fueron el motor de busqueda Google;
las bases de datos académicas Dialnet, Google
Académico y Elsevier; y las herramientas de Office
365: Excel para las matrices, y Word para la redac-
cion del documento.

Para realizar esta investigacién se siguieron
estos pasos: busqueda de bibliografia en bases de
datos, discriminacion, seleccion de informaciéon
acorde a la premisa planteada, y ejecucién de matri-
cesy tablas.

Con respecto a los criterios de inclusién, se
tomaron en cuenta los articulos publicados entre
los afos 2017 y 2023; asimismo, se tomaron en
consideracién los idiomas inglés, espafiol, portu-
guésy francés.

En adicion, los criterios de exclusién empleados
para la realizacién de este trabajo fueron descartar
aquellos documentos pertenecientes a las catego-
rias: libros, tesis, tesinas, comentarios, congresos,
ponencias, seminarios y/o articulos creados antes
del 2017.

Por otro lado, se detallan los descriptores
booleanos utilizados para las busquedas respectivas
tanto en espanol, inglés, portugués y francés. Los
descriptores usados en espanol fueron “traduccién”
AND “comics”, “traducciéon” AND “cémics” AND
“estrategias”, y “traduccion” AND “novela gréfica”.

MANTSIARI | Vol. 1, Nro. 1
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Problemas y estrategias en la traduccién de cémics en los articulos publicados entre el 2017-2023

queen cambio, en inglés fueron “translation”

y “traducao” AND “quadrinhos” AND “estratégias”.

AND “comics”, “comics” AND “translation” AND Finalmente, para el caso del francés, “bandes
“problems”,  “translation” AND “comics” AND dessinées” AND “traduction” AND “stratégies”,
“strategies”, y “translation” AND “comics” AND vy “traduction” AND “bandes dessinées” AND
“techniques”. En el caso de portugués fueron “probleme” AND “stratégies” (ver Tabla 1-2).
“traducao” AND “quadrinhos” AND “problemas”,
Tabla 1
Articulos encontrados en las bases de datos

BASE DIALNET BASE GOOGLE ACADEMICO BASE ELSEVIER
Descriptores validados Articulos Articulos Articulos Articulos Articulos Articulos

identificados seleccionados

identificados

seleccionados identificados seleccionados

“traduccion” AND
“cOmics”
“traduccion” AND
“novela grafica”
“traduccion” AND
“coémics” AND 9 2
“estrategias”
“translation” AND
“comics”
“comics” AND
“translation” AND 5 0
“problems”
“translation” AND
“comics” AND 11 0
“strategies”
“translation” AND
“comics” AND 5 0
“techniques”
"traducao" AND
"quadrinhos" AND 2 0
"problemas"
"traducao" AND
"quadrinhos" AND 1 0
"estratégias"
“bandes dessinées”
AND “traduction” AND 0 0
“stratégies”
“traduction” AND
“bandes dessinées”
AND “probléme” AND
“stratégies”

TOTAL

60 7

17 1

95 0

205 10

101 810 21

4810 2 0 0

1670 0 0 0

2830 1 0 0

17 300 3 258 1

1500 1 188 0

14 300 1

117 0

12500 1

172 0

15300 4 0 0

14 300 4 0 0

1680 2 0 0

1520 2 0 0

735 1

Tabla 2
Articulos que seran analizados

BASE DE DATOS

ARTICULOS PRESELECCIONADOS

ARTICULOS SELECCIONADOS

DIALNET

GOOGLE ACADEMICO
ELSEVIER

TOTAL

205

735

101,810

102,750

10
21
1
32
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3. ANALISIS

Con ayuda de los descriptores booleanos, se
encontraron 102 750 articulos publicados entre los
anos 2017 y 2023, y se seleccionaron 32 muestras
que analizaban los problemas y estrategias en la
traduccién de comics, los cuales comprenden los
siguientes idiomas: espafol (12), portugués (8),
inglés (7) y francés (5). A partir de ello, se realizé una
matriz de andlisis de revision literaria con el fin de
consignar el resumen del texto; ademas se consigné
la referencia por autor, la metodologia, y la técnica.
De la misma manera, se utilizd una matriz de
analisis para realizar la discusion de resultado, y se
agruparon los articulos por similitud en estrategias
y/o problemas.

4. RESULTADOS Y DISCUSION

A continuacion, se presentaran los resultados del
objetivo temdtico: analizar los problemas y las
estrategias mas empleadas durante el proceso de
la traducciéon de cdmics en los articulos publicados
entre el 2017-2023. En la tabla 3, se presentan 16
articulos de la muestra de 32, debido a la limitacion
de pdginas que puede aparecer en un articulo de
revision bibliografica.

De los 32 articulos analizados, se identifican
los problemas que predominan en la traduccion
de los cémics expuestos: la restriccion de espacio,
que Mayor (2021) explica como el margen reducido
entre el texto y el contorno de la vifieta; la traduccién

Tabla 3

Problemas y estrategias en la traduccién de comics

. METODOLOGIA
N° AUTOR/ANO ARGUMENTO . -
METODO TECNICA
Chan JinVeiy, K. . (2021). En el presente artlculgl se |dent|f|.can las
. estrategias en la traduccion de apelativos, del .
The Translation of Name inglés al malayo, en los cémics de Spider-Man: Método
1 Labels in Spider-Man Comics. gesal Yo, & deop .. cualitativoy NO APLICA
L . parafrasis, omisién, traduccién mediante L
Linguistics and Literature L cuantitativo
. el uso de palabras neutras y traduccion
Review, 7(1), 15-26.
transparente.
Los problemas de la traduccion de las
Da Silva y Pinheiro (2017). onomatopeyas gitaigo de los volumenes
Estudo da Traducdo de Gitaigo 8 y 18 del comic Kimi ni todoke (japonés-
Nos Quadrinhos Japoneses portugués BR) son la intraducibilidad
2 Através Da Teoria Do linguistica, intraducibilidad no linglistica y la NO APLICA NO APLICA
Escopo Hon no Mushi- Estudos  intraducibilidad circunstancial; por otro lado,
Multidisciplinares Japoneses, se plantearon propuestas mas adecuadas
2(2),61-75. basadas en la teoria de Skopos, haciendo uso
de distintas fuentes de letras.
Las  estrategias de  traduccién  del
Fervenza y Ramos (2018) humor basadas en la teoria de Skopos,
. ] en las categorias de nombres propios,
Decapiteu Machado: processo . Lo - lidad f .
de traducéo funcionalista |nte.rJeCC|,or)es, mtert.extual ad y re erer)ua.s
3 s enciclopédicas aplicadas en el comic NO APLICA NO APLICA
do humor da histéria em X )
. Tranche-Trognes  (francés-portugués  BR)
quadrinhos Tranche-Trognes. o S .
. son la adaptacién, la creacién discursiva, la
Translatio. (16), 1-25. . " .
modulacion y la preservaciéon de los cambios
de fuente del TO.
Gonzéles, C. (2019). En el presente articulo se analizan los
Andlisis contrastivo de las problemas en la traduccién en el primer tomo
traducciones de Mafalda en de Mafalda (1966) y su homologo en francés, Enfoque
4 francés por Jacques y Anne Mafalda et ses amis: aspectos socioculturales cualitgtivo NO APLICA

Marie Meunier. Revista de
Lenguas Modernas, (31),
73-86.

y los aspectos lingliisticos; ademas del uso de
diversas estrategias como la adaptacién, el
calco, la omision.
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Problemas y estrategias en la traduccién de cémics en los articulos publicados entre el 2017-2023

. METODOLOGIA
N° AUTOR/ANO ARGUMENTO p P
METODO TECNICA
Los problemas de traduccién en los cémics
Henrique, G. (2019). Do baldo  de literatura infantojuvenil del inglés al
para a linha: as histérias em portugués son inclinacién hacia la lengua
5 quadrmh?s comglmodelo culta, fa)Ita de espacio en el cuadro de d|alogo NO APLICA NO APLICA
de traducao do didlogo na y estatismo de la imagen; y las estrategias
literatura infantojuvenil. Belas  sugeridas: uso de marcas fonéticas, lexicales
Infiéis, 8(3), 59-72. (uso de coloquialismos) y morfosintacticas, y
pedir apoyo a los ilustradores y rotulistas.
El presente articulo indica que la falta de
Hochemer A. (2018). La espacioenel bgcadﬂlo es gl problema prmapal
U de la traduccién de cédmics y las estrategias
buena traduccion, si (igual | - : <frasi
de) breve ante est:e son las siguientes: parafrasis,
' eliminacién de palabras redundantes, NO APLICA NO APLICA
dos veces buena. Tebeosfera, . . L ;
omisién de signos de puntuacion reiterantes,
7(8), 50-66. y .
representacién de los nimeros en su forma
ardbica y la redistribucion del texto en
diferentes bocadillos.
Mahatma Agung, G. (2021). Los problemas de traduccion encontrados
Translation Issues and o . . .
. o en la versidn indonesia del comic Adulthood . Recopila-
Strategies Applied in the . . L Método cua- L P
. . is a Myth son onomatopeyas, interjecciones, o cién, andlisis
7 Comic Adulthood is a Myth. . N litativo-des- :
. unidades de medida, jergas, palabras soeces, L e interpreta-
JELTL (Journal of English : . . criptivo i’
. muletillas, abreviaciones y dialecto, y sus cion de datos
Language Teaching and estrategias, adaptacion cultural y préstamo
Linguistics), 6(2), 371-382. glas, adap yp :
Los problemas mas comunes de la traduccién
Moy €. 2019, Traducr 3¢ TS i on itacin e espaco
8 comics cdmicos. Tebeosfera, 9 y rete . NO APLICA NO APLICA
culturales; por otro lado, las estrategias mas
7(8),67-105. -,
usuales son reduccion, conversar con el autor,
adaptacion y equivalencia.
Las estrategias de traduccién para marcadores
culturales de tres géneros de cdmics
Moura, S. (2021). Marcadores (japonés o frances al portugges); man.gg.(Ore
culturais na traducio de monogatari), aventura (Astérix) y periodismo
9 r . ) (Le photographe) son el calco, el préstamo, NO APLICA NO APLICA
inguagens multimodais. las notas explicativas, el glosario, la dupleta
TradTerm, (40), 378-407. P &9 ' P
(para los problemas con las onomatopeyas)
y los recursos semidticos (para los problemas
tipogréficos).
En el presente trabajo se indican los problemas
Néstore, A. (2018). Pensar la detectados durante el andlisis comparativo
traduccién con una mirada de dos vifetas del cémic americano Fun
queer. El caso de las versiones  Home y sus traducciones al espafiol e italiano,
espanola e italiana de la los cuales son escasa terminologia queer y Método com-
10 e . . - S . NO APLICA
novela gréfica en inglés Fun falta de espacio en los bocadillos; asimismo, parativo
Home, de las estrategias utilizadas fueron la creacion
Alison Bechdel. Tebeosfera, de neologismos, reducir la proporcién de las
7(8), 145-159. letras, redactar palabras cortas y suprimir
texto innecesario.
En este articulo se analizan los problemas
Rodriguez, P. (2018). paratextuales y textuales: las limitaciones
Traduccion, traductologia de espacio, la imposibilidad de la edicién
1 e historieta. Una mirada de los elementos gréficos y el uso de las NO APLICA NO APLICA

panoramica.
Tebeosfera,
7(8), 10-48.

onomatopeyas; asimismo, se aplican las
estrategias de ampliacion, explicacion, notas de
pie de pagina, omision, uso de palabras cortas o
sindbnimos con menor numero de letras.

Naomi Pereyra y otras.

Vol. 1, Nro. 1| MANTSIARI



Pereyra Sanchez y otras.

- METODOLOGIA
N° AUTOR/ANO ARGUMENTO - -
METODO TECNICA
En este articulo, se analiza como las
Rohan, O., Sasamoto, - )
e estrategias empleadas en la traduccion
R.y O'Brien, S. (2021). . - .
L de onomatopeyas del manga japonés: Método .
Onomatopoeia: A relevance- . N e Eye-tracking
12 . anotacion, sustitucion textual completa, no cualitativo
based eye-tracking study . . :
L traduccion y glosario, en conjunto con el
of digital manga. Journal of o .
. grado de la onomatopeya auditiva o visual,
Pragmatics, (186), 60-72. hag
inciden en la lectura del receptor meta.
En este articulo, se analizan las estrategias
Sanz Jiménez, M. (2021). La dg traduccion utl'llzadas para traducir gl
- Y dialecto afroamericano de un personaje
traduccion de la variacion . P . S
L P secundario en el cémic The Spirit del inglés .
lingtistica en los cédmics: - o Dialecto
13 : : al espanol, las cuales son la omision, la NO APLICA -
El dialecto de Ebony White e S . visual
A supresion, la compilacion dialectal, la
en The Spirit. Hikma, 20(2), - h L
traduccion pseudodialectal, la traduccién
69-94. . N
dialectal paralela, la estandarizacion y la
compensacion.
En este articulo, se analizan los problemas en
Sanz, M. (2018). la traduccion del arco argumental La guerra de
La visibilidad del bromas y acertijos del comic regular Batman:
traductoren La el humor metalinglistico de las bromas, los
14 guerra de bromas acertijos, las onomatopeyas, los insertos y las NO APLICA NO APLICA
y acertijos. muletillas. Asimismo, se presenta el uso de
Tebeosfera, diversas estrategias como la compensacion,
7(8), 123-142. el cambio de onomatopeyas e insertos y la
adicion de notas de pie de pagina.
Sanz, R.y Ferrer, M. (2021). El presente t!’é’!bajo presgntg los ptoblemas
- . en la traduccién en el cémic francéfono en
Les enjeux de la traduction ~ . .
- espanol Les Chemins de Malefosse: insultos,
professionnelle de bandes rimas, proverbios, citas biblicas, lenguaje
dessinées. Les Chemins de > P ’ . » lenguaj NO APLICA NO APLICA
15 . arcaico, nombres propios y topdnimos
Malefosse : une étude de 3 .
. Ademas, se presenta el uso de diversas
cas. Synergies Espagne (14), as: cal d L 9
195215 estrategias: calco, adaptacion, compensacion
’ y la creatividad del traductor.
Yokota y Rodrigues (2019). Las estrategias usadas en la traduccién del
Traducdo de HQ: o estudode  inglés al espafol y portugués de una tira
16 uma tira de Calvin e Haroldo del cémic Calvin y Haroldo son omision, NO APLICA NO APLICA

em trés linguas. Revista X, 14
(3) 33-49.

préstamo, traduccién literal, transposicion,
modulacion, adicidn y correccion.

de las onomatopeyas, las cuales segun Pinker
(como se cité en Mufoz, 2019) son representaciones
o imitaciones de sonidos; y los referentes culturales,
que Schwarz (como se citd en Zoppi, 2018)
menciona como aquellos elementos alusivos que
solo los hablantes nativos conocen intuitivamente.
En cambio, las estrategias mas recurrentes son
la adaptacion, que Burgos y Ruiz (2019) definen
como la estrategia que busca el balance entre
dos situaciones idénticas en distintos escenarios
culturales con el fin de reproducir el mismo
mensaje; la omisidn, aquella que segun Estelita
Arana (2020) es la supresién de partes innecesarias

del texto origen al ser traducidos al texto meta y la
equivalencia, que segun, Vinay y Darbelnet (como
se cit6 en El Koulali, 2021) es cuando el escenario del
texto origen se manifiesta de manera diferente en el
de llegada.

Con respecto a la metodologia, el enfoque que
prevalece en los articulos analizados es el método
comparativo, ya que la mayor parte del tiempo se
contrastan dos o mas versiones de un mismo cémic.
Asimismo, se presenté en menor medida el método
cuantitativo, puesto que la ejecucién de encuestas y
test de calidad no son frecuentes en estos analisis.
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Las técnicas encontradas son las siguientes: eye-
tracking, la cual es una técnica neurocientifica que
permite identificar la percepcion de una persona
ante un estimulo visual mediante el movimiento de
sus 0jos; la recopilacion, andlisis e interpretacion de
datos, técnica que consiste en la lectura de cémics
y el andlisis de los mismos; por ultimo, el dialecto
visual, técnica que consiste en escribir las palabras
utilizando la ortografia, omision de palabras y el
empleo de apdstrofos con el fin de plasmar por
escrito el lenguaje hablado en una comunidad
racial, social o regional especifica.

5. DISCUSION DE RESULTADOS

Problemas en la traduccion de cémics:
referentes culturales y la estrategia de
adaptacion

Fervenza y Ramos (2018) analizan el par linglistico
francés-portugués BR; Mahatma Agung (2021),
inglés-indonesio; Gonzdles (2019), y Sanz y Ferrer
(2021), espafol-francés. Teniendo en cuenta ello,
Fervenza y Ramos (2018), Gonzales (2019), Sanz y
Ferrer (2021), y Mahatma Agung (2021) concuerdan
en que los referentes culturales son un problema
durante la traduccion de comics; por tanto, se debe
dar soluciéon mediante la estrategia de adaptacion.
Asimismo, Fervenza y Ramos (2018), y Sanz y Ferrer
(2021) coinciden en que también debe emplearse
la estrategia de creacion discursiva; Gonzéles
(2019), y Sanz y Ferrer (2021), el calco. Por otro lado,
en cuanto a las diferencias Sanz y Ferrer (2021)
sugieren utilizar la compensacion; y Gonzales
(2019), la omision. Finalmente, Fervenza y Ramos
(2018) resaltan la modulacién y la preservacion de
los cambios de fuente del TO.

Problemas en la traduccion de comics:
limitaciéon de espacio y elementos
gréficos; y las estrategias: omision y
reduccién de espacio

Henrique (2019), Mayor (2018) y Rodriguez (2018)
coinciden en que consideran como problemas de
traduccion en los comics a la limitacion de espacio
y a los elementos graficos; por ende, las estrategias
que recomiendan se relacionan con la omision, la
reduccién de espacio y hablar con el autor o rotulista.
Por otro lado, difieren en qué estrategia aplicar
para lidiar con los elementos graficos presentes en

las vifetas de los cdémics, mientras que Rodriguez
(2018) propone el uso de las notas de pie de pagina,
Mayor (2018) sugiere hablar con el autor para que
adecue los graficos, y Henrique (2019) sostiene que
se debe hablar con los rotulistas o ilustradores con
el propdsito ya mencionado.

Problema en la traduccion de cdmics:
onomatopeyas

Da Silva y Pinheiro (2017), y Rohan et al. (2021) y
Sanz (2018) concuerdan en que uno de los mayores
desafios para un traductor de comics es la traduccion
de onomatopeyas. Asimismo, ante ello, los autores
Rohan et al. (2021) y Sanz (2018) enfatizan el uso de
la adicion (notas de pie de pagina y anotacién) y el
cambio de las onomatopeyas. Por otro lado, cada
autor propone una estrategia con la que ninguno de
los otros hace referencia; Da Silva y Pinheiro (2017)
sugieren usar distintas fuentes de letras; Rohan et
al. (2021), la no traduccién o la de glosario; y, por
ultimo, Sanz (2018), la compensacion.

Estrategia en la traduccion de comics:
omisién
Chan Jin Vei y K. S. (2021) analizan los pares
linguisticos del inglés al malayo, mientras que
Hochemer (2018), del aleman al espafiol e inglés;
Néstore (2018), del inglés al espafiol e italiano;
Sanz Jiménez (2021), del inglés al espafol; y
Yokota y Rodrigues (2019), del inglés al espafol y
portugués. Tendiendo ello en consideracién, Chan
Jin Vei y K. S. (2021), Hochemer (2018), Néstore
(2018), Sanz Jiménez (2021), y Yokota y Rodrigues
(2019) coinciden en que la estrategia de omision
es la mas util para contrarrestar los problemas
de traduccion de coémics. Asimismo, Hochemer
(2018) y Néstore (2018) hacen hincapié en que, para
solucionar el problema de falta de espacio en los
bocadillos, es sugerible y primordial eliminar texto
innecesario. Cabe mencionar que Sanz lJiménez
(2021), y Yokota y Rodrigues (2019) recomiendan
utilizar no solo la estrategia de omisién frente a
escasos recursos léxicos y emplear las estrategias
de préstamo (traduccién dialectal paralela),
traduccion  literal,  transposicién,  modulacién
(compilaciéon dialectal), adicién (la compensacion,
dialecto visual), correccién, localizacién dialectal,
y estandarizacién. Finalmente, Néstore (2018)
sugiere que, frente a la escasa terminologia, la
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creacion de neologismos por parte del traductor
es fundamental.

6. CONCLUSIONES

En relacion con el objetivo general, se analizaron
32 articulos sobre los problemas y las estrategias
durante el proceso de la traduccion de cémics
publicados entre el 2017-2023, de los cuales 37,5 %
fueron redactados en espafol; 25 %, en portugués;
15,6 %, en francés; y 21,9 %, en inglés. De esta
manera, los problemas mas recurrentes fueron la
restriccion de espacio (34,4 %), la traduccién de las
onomatopeyas (25 %), y los referentes culturales
(21,8 %); del mismo modo, las estrategias mas
frecuentes fueron la adaptacion (43,8 %), la omisién
(34,4 %) y la equivalencia (21,9 %).

De los 32 articulos analizados, se encontré que
11 articulos consideraban a la restriccion de espa-
cio como problema en la traduccion de comics;
estos representan el 34,4 % del total. Se manifiestan
como un problema, debido a que, normalmente, se
cuenta con un espacio estipulado e inamovible para
realizar la traduccién; sin embargo, en ocasiones,
se utilizan mas caracteres al pasar el mensaje a la
lengua de llegada. En consecuencia, se recomienda
la aplicacion de una o mas estrategias: de omisién,
reduccion de espacio, pie de pdgina, redistribucion
de bocadillos, entre otras.

De los 32 articulos analizados, se encontro
que 8 articulos consideraban a las onomatopeyas
como problema en la traducciéon de cémics; estos
representan el 25 % del total. Por lo tanto, son
consideradas un problema, puesto que la redaccién
de la imitacién linglistica de una palabra varia por
idioma o incluso, dialecto. Ademds, suponen un
gran reto porque, mientras que un determinado
sonido puede tener representacion extendida para
ciertas lenguas, para otras no. En consecuencia, se
recomienda poner en practica una o mas estrategias:
préstamo, adaptacion, calco, entre otras.

Con base en los 32 articulos analizados, se
encontré que 7 articulos consideraban a los refe-
rentes culturales como problema en la traduccion
de cdmics; estos representan el 21,8 % del total. Se
consideran problemas de traduccién, puesto que
los culturemas, como las jergas, los insultos o
cualquier aspecto sociocultural, forma parte del

conocimiento intrinseco de una determinada
sociedad; es decir, puede generar una incompren-
sion en el lector meta. Por consiguiente, se
recomienda la aplicacién de distintas estrategias:
adaptacién, equivalencia, compensaciéon, nota al
pie de pagina, entre otras.

Teniendo en cuenta los 32 articulos analizados,
se encontré que 14 articulos, es decir, el 43,8 %
del total, consideraron a la adaptacién como una
estrategia vdlida en la traduccion de cémics,
especialmente frente a los problemas de referentes
culturales (expresiones idiomdticas, interjecciones,
costumbres, etc.). Ello se debe a que la estrategia de
adaptacion facilita la comprension del texto meta,
lo que evita que el referente sea percibido como un
elemento ajeno.

De acuerdo con los 32 articulos analizados,
se encontré que 12 articulos, el 34,4 % del total,
consideraron a la omisién como una estrategia
fundamental en la traduccién de comics frente al
problema de traduccion: falta de espacio, puesto
que al hacer uso de esta estrategia se mantiene
el estilo visual original de las vifietas del cémic.
Ademds, se pueden omitir, referencias literarias,
referencias politicas, referencias histéricas, dichos,
proverbios, expresiones idiomaticas, onomatopeyas
o variaciones dialectales, siempre y cuando se
muestren como un problema sociocultural.

6. RECOMENDACIONES

Recomendacién metodolégica

Se debe abordar el campo de técnicas de investi-
gacion que evallen el alcance y la calidad, como lo
hace la técnica de eye-tracking, para que permitan
por medio de encuestas sociales recopilar datos y
opiniones del publico acerca de una misma traduc-
cién, pero con diferentes estrategias empleadas,
lo que permitira comprender las necesidades e
intereses del publico meta, ademds de garantizar
una demanda exitosa del comic.

Recomendacion académica

Se debe promover en universidades, donde se
imparte la carrera de Traduccidén e Interpretacion,
la investigacién y redaccién de articulos sobre la
traduccidon de cémics en los idiomas inglés y francés
con el propésito de que, en un futuro, se puedan
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particularizar las investigaciones en un solo idioma;
puesto que, al realizar la seleccion de documentos,
se detectd que las investigaciones fueron escasas en
estas lenguas. Asimismo, se sugiere que los articulos
que se redacten apliquen el método comparativo; es
decir, se revisen dos 0 mas comics con intencion de
encontrar estrategias y problemas entre ellos.

Recomendacién practica

Es recomendable investigar mas sobre los
problemas y estrategias en la traduccién de cémics
y promover talleres en la universidad donde se
realicen concursos referentes a esta tematica, ya
que los cédmics son breves, concisos y cada vez hay
mas demanda en diferentes plataformas. Ademas,
podrian realizarse asambleas donde los estudiantes
conozcan de la traduccion de comics, asi como
también motivarlos a entrar a este campo laboral
trayendo a diferentes ponentes que expongan sobre
su experiencia en el area. Por ultimo, en el curso
de Traduccion Literaria, se podria implementar un
apartado donde se trate ello.
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